Det har alternativet anvands for att aktivera och avaktivera emuleringen av "fog"-tabellen.

Direct3D anger att ett bildskarmskort som kan hantera D3D-maskinvaruacceleration bér kunna implementera
antingen "vertex fog" eller "table fog". Vissa spel anropar inte funktionerna i D3D-maskinvaran pa ratt satt och
férvantar sig darfor stod for "table fog". Nar du valjer det har alternativet kommer sddana spel att kéras korrekt

med NVidia-grafikprocessorn.



Med de har alternativen kan du styra funktionerna fér kantutjamning i drivrutinerna.

Kantutjigmningen &r en funktion som jamnar ut kanterna pa 3D-objekt. Observera att alla Direct3D-program inte
automatiskt renderar kantutjdamnade bilder nar du aktiverar utjamningsfunktionen. Programmet maste kunna
hantera kantutjamning for att den ska fungera utan fel.



Medfor att du kan valja samplingsmetod fér kantutjamning.

Du kan andra installningarna till varden mellan den snabbaste programkapaciteten till den hégsta bildkvaliteten.



Medfor att du kan valja vilken automatisk mipmappningsmetod som ska anvandas av grafikprocessorn.

Du kan valja antingen den bilinjara eller den trilinjara mipmappningsmetoden. Den bilinjara metoden ger
vanligtvis hégre kapacitet, medan den trilinjara ger hogre bildkvalitet.



Medfér att du kan justera detaljnivaférhallandet fér mipmappar.

Ett lagre varde ger battre bildkvalitet, medan ett hogre varde 6kar programmets kapacitet. Du kan valja mellan
fem férinstallda varden, fran "Basta bildkvalitet" till "Basta kapacitet”.



Medfor att grafikprocessorn kan utnyttja en angiven del av systemminnet for att lagra texturer (férutom minnet
som har installerats pa sjalva bildskarmskortet).

Obs! Den maximala del av systemminnet som kan anvéndas till texturlagring beradknas utifrdn den méngd
fysiskt RAM-minne som har installerats p& datorn. Ju mer system-RAM som finns tillgédngligt, desto hégre

varde kan du ange.

Den har installningen paverkar inte system som ar utrustade med AGP-bildskarmskort.



NVidia-grafikprocessorn kan automatiskt generera mipmappar for att 6ka hastigheten i texturéverféringar éver
bussen och ge hdgre programkapacitet.

Vissa program visas emellertid inte korrekt nar de automatiskt genererade mipmapparna ar aktiverade. Du kan
3tgarda eventuella problem genom att minska antalet automatiskt genererade mipmappsnivaer tills bilderna visas
korrekt igen. Genom att minska antalet mipmappsnivaer kan du ofta eliminiera feljustering av texturerna, s
kallade "sommar", (dock till viss kapacitetsforsamring).



Med det har alternativet ar det maojligt att rastrera trilinjara mipmappar.

Mipmappsrastrering ger en hogre programkapacitet (dock till en viss bildkvalitetsférsamring). | vissa fall ar den
férsdmrade bildkvaliteten for liten fér att synas. Det kan da vara lampligt att dra férdel av den férbattrade kapacitet

som den har funktionen ger.



Det har alternativet aktiverar sidvaxling i OpenGL-program som kors i helskarmsformat, vilket forbattrar
kapaciteten. Om alternativet avaktiveras anvands en bitblockséverféring for att vaxla fran bakgrundsbufferten till
forgrundsbufferten i OpenGL.



Det har alternativet tvingar drivrutinen att invanta en VBlank efter en sidvaxling.

Om du lamnar alternativet avmarkerat blir ramhastigheten snabbare an bildskarmens uppdateringshastighet. Det
kan emellertid ge en férsamrad bildkvalitet i form av synliga rester pa skarmen och férvrangd grafik. Aktivera
alternativet om drivrutinen ska invanta en VBlank.



Lista med de egna installningar som du har sparat. Nar du markerar ett objekt i listan aktiveras installningen. Du
anvander installningen genom att klicka pa knappen OK eller Anvand.



Medfér att du kan spara de aktuella instaliningarna (inklusive sddana som du har angett i dialogrutan "Direct3D -
Avancerat") som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst Direct3D-spel kan du spara installningarna som en egen
instalining. Det innebar att du snabbt kan konfigurera Direct3D innan du startar spelet, sa att du inte behéver
stalla in de olika alternativen separat.



Medfor att du kan spara de aktuella installningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs till i
listan.

Nar du har hittat de basta installningarna for ett visst OpenGL-program kan du spara installningarna som en egen
installning. Det innebér att du snabbt kan konfigurera OpenGL innan du startar programmet, sd att du inte
behdver stalla in de olika alternativen separat.



Tar bort den egna installningen som ar markerad i listan.



Aterstaller alla installningar till standardvardena.



Visar en dialogruta dar du kan anpassa 6vriga Direct3D-installningar.



Det har alternativet andrar maskinvarans schema for texturadressering for texturelement.

Om du &ndrar dessa varden dndras ocksd positionen som definierar texturelementets origo. Standardvardena
foljer Direct3D-specifikationerna. Det kan handa att vissa program forvantar sig att texturelementets origo ska
definieras ndgon annanstans. Bildkvaliteten i sddana program férbattras om texturelementets origo definieras om.
Anvand reglaget for att andra texturens origo till en plats mellan det 6vre vanstra hérnet och texturelementets

mittpunkt.



Det har alternativet medfor att du kan begransa antalet ramar som centralprocessorn kan férbereda innan de
bearbetas av grafikkretsen (nar VSYNC ar inaktivt).

| vissa fall galler att ju hégre antal fér-renderade ramar som tilldts, desto ldngre blir "indataférdréjningen” frén
enheter som styrspakar, spelkonsoler och tangentbord.

Ange ett lagre varde om férdrojningen frén de anslutna indataenheterna blir mérkbar nar du spelar spel.



Aterstaller alla installningar till standardvardena.



Medfor att du kan éndra bildkvaliteten i texturer som visas i OpenGL-program.

Optimera for basta bildkvalitet renderar texturer med den basta tillgangliga bildkvaliteten.

Optimera for basta kapacitet renderar texturer med forsamrad bildkvalitet for att forbattra programmets
kapacitet.

Kombination anvénder en kombination av de bdda ovanstdende funktionerna. Detta ar standardvéardet.



Medfor att drivrutinerna kan anvanda OpenGL-tilldagget GL_KTX_buffer_region. Det kan ge 6kad
programkapacitet i 3D-modelleringsprogram som kan hantera tillagget.



Tilldter anvandning av lokalt bildminne nar tilldagget GL_KTX_buffer_region har aktiverats. Om det finns mindre &n
8 lokalt bildminne tillgangligt kommer stddet for utdkning med dubbla plan emellertid inte att aktiveras.



Medfér att du kan ange den hogsta tilldtna storleken pa PCl-textur-heap.
Om du 6kar vardet pa PCl-system med tillrackligt mycket minne kan kapaciteten 6ka avsevart i vissa OpenGL-

program.
Obs! Den hogsta tilldtna méngden systemminne som kan reserveras for lagring av OpenGL-texturer beror pa
hur mycket fysiskt RAM-minne som har installerats pa datorn. Ju mer system-RAM som finns, desto hégre

varde kan du ange.

Den har installningen pdverkar inte system som &r utrustade med AGP-bildskarmskort.



Du kan anvanda reglaget for att andra vardena for ljusstyrka, kontrast och gamma for den markerade
fargkanalen.

Kontrollerna for fargkorrigering hjalper dig att kompensera variationer i ljusstyrka mellan en kallbild och visningen
av bilden pé en bildskarm. Detta &r anvandbart nar du arbetar med bildbearbetningsprogram, eftersom det ger en
mer korrekt fargatergivning i bilderna (exempelvis fotografier) nar de visas pa bildskarmen.

Dessutom blir mdnga 3D-accelererade spel for morka for att det ska ga att spela dem. Om du 6kar vardena for
ljusstyrka och/eller gamma med samma mangd i alla kanalerna, blir spelen ljusare och darmed ocksa enklare att
spela.



Medfér att du kan valja vilken fargkanal som styrs av reglagen. Du kan dndra den réda, gréna eller bla kanalen
separat, eller alla tre kanalerna samtidigt.



En grafisk representation av fargkurvan. Kurvan dndras sa fort du dndrar vardena for kontrast, ljusstyrka eller
gamma.



Nar du valjer det har alternativet aterstalls fargandringarna automatiskt nar Windows startas om.

Obs! Om datorn ar ansluten till ett nitverk dndras fargen nér du har loggat in pd Windows



Lista med de egna farginstallningar som du har sparat. Nar du markerar ett objekt i listan aktiveras installningen.



Medfor att du kan spara de aktuella farginstallningarna som en egen installning. De sparade installningarna laggs
till i listan.



Tar bort den egna farginstallningen som ar markerad i listan.



Aterstaller alla fargvarden till fabriksinstallningarna fér maskinvaran.



Medfor att du kan valja tidsinstallningslage for bildskarmen:

Identifiera automatiskt medfdr att Windows far den ratta tidsinstaliningen direkt fradn sjalva bildskarmen.
Detta ar standardinstéliningen. Den har funktionen fungerar inte pa vissa aldre bildskarmar.

GTF, eller General Timing Formula, ar en standard som anvands i nyare maskinvara.

DMT eller Discrete Monitor Timings ar en aldre standard som fortfarande anvands i viss maskinvara.
Aktivera det har alternativet om maskinvaran kraver DMT.



Markera det har alternativet om du inte vill att drivrutinerna ska placera markérerna i cache-minnet.

Om musmarkéren visas felaktigt eller om den skadas nar du kér vissa program, kan problemet 3dtgérdas genom
att du avaktiverar markor-cachen.

Om du andrar den hér installningen maste du starta om Windows for att den nya installningen ska borja galla.



Det har alternativet férhindrar interpolering av bildpunkterna i utstrackta bitmappsbilder.
Valj det har alternativet om du inte vill att bildskarmsdrivrutinen ska "utjamna" bitmappar som forstoras.

Om du &ndrar den hér installningen maste du starta om Windows for att den nya instéliningen ska bdérja galla.



Medfor att GDI-maskinvaruaccelerationen avaktiveras for kurvritning.

Om du valjer det har alternativet dsidosatts maskinvaran, och bildskarmsdrivrutinen tvingas att anvanda den
Windows-interna mekanismen fér rendering av cirklar, ovaler, bagar etc.

Om du andrar den hér installningen maste du starta om Windows for att den nya installningen ska borja galla.



Lagger till ikonen NVidia QuickTweak i Aktivitetsfaltet i Windows.

Med ikonen kan du anvanda nagon av de egna installningarna for Direct3D, OpenGL eller farg direkt fran en
snabbmeny. P& menyn finns ocksa kommandon fér att dterstélla standardinstallningarna och éppna dialogrutan
Egenskaper for bildskarm.



Medfor att du kan valja vilken ikon som ska representera verktyget QuickTweak i Aktivitetsfaltet i Windows.

Valj vilken ikon i listan som du vill anvanda. Klicka sedan pé& OK eller Anvand fér att uppdatera ikonen i
Aktivitetsfaltet.



Valj det har alternativet om du vill avaktivera drivrutinens stéd for utokade instruktioner, som anvands av vissa
centralprocessorer.

Vissa centralprocessorer kan hantera extra 3D-instruktioner, som utgor ett komplement till NVidia-
grafikprocessorn och forbattrar kapaciteten i 3D-spel och program. Alternativet medfér att du kan avaktivera
stodet for dessa extra 3D-instruktioner i drivrutinerna. Det kan vara anvandbart nar du vill jamfora kapaciteten
eller fels6ka program- eller maskinvaran.



Valj det har alternativet om du vill avaktivera invantan av VBlank.

Kallas ocksé "avaktivera VSYNC" och innebér att bilden renderas pa skdrmen med en géng, utan att den behéver
vanta pa att synkroniseras med bildskdrmens lodrata omritning. Det ger en ramhastighet som &r hégre &n
bildskdrmens uppdateringshastighet, men kan emellertid ge en férsamrad bildkvalitet i form av synliga rester pa
skarmen och férvrangd grafik.



Stanger dialogrutan och sparar de inférda dndringarna sa att de bérjar galla nar du klickar pa knappen OK eller
Anvéand i dialogrutan Ovriga egenskaper.



Stanger dialogrutan utan att spara dina andringar.



Det har alternativet medfér att du kan avaktivera DirectX 6-funktionerna i drivrutinerna.

Vissa spel som har skrivits for aldre versioner av DirectX kanske inte fungerar korrekt om DirectX 6 har
installerats och stddet for DirectX 6 har aktiverats i drivrutinerna. Om du valjer det har alternativet tvingas
drivrutinerna att kéra i DirectX 5-kompatibilitetsélge, sé att dldre spel fungerar pé ratt satt.

Anvand det har alternativet om du vill kéra vissa aldre spel osm inte startar eller fungerar som de ska.



Medfor att du kan bestdmma vilken musknapp som gér att menyn 6ppnas nar du klickar pa ikonerna i
Aktivitetsfaltet.



Aktiverar eller avaktiverar bekraftelsemeddelanden.

Markera det héar alternativet om du inte vill att det ska visas ndgra bekréaftelsemeddelanden nar du startar en
Direct3D- eller OpenGL-konfiguration p&d menyn.



Valj det har alternativet om du vill att menyn i Aktivitetsfaltet ska visas med 3D-effekt.



De hér alternativen medfér att du kan bestamma var bilden ska placeras pa den platta bildskdrmen néar du
anvander en upplésning som &r lagre &n den hégsta tilldtna upplésningen.



Valj det har alternativet om du vill att det markerade alternativet ska galla varje gang du startar Windows.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa bildskarmen.



Aterstaller skrivbordet till standardpositionen fér den aktuella upplésningen och uppdateringshastigheten.



Med de har alternativen kan du valja utdataenhet (bildskarm, digital platt bildskarm eller tv, beroende pa vilka
enheter som bildskarmskortet kan hantera).



Oppnar ett fonster dar du kan anpassa installningarna for den aktuella visningsenheten.



Anger det aktuella formatet och de aktuella landsinstallningarna for tv-utdata.



Oppnar ett fonster dar du kan ange ett visst tv-utdataformat.



| den hér listan kan du valja ett tv-utdataformat som baseras pa det aktuella landet.

Obs! Om ditt land inte finns med i listan valjer du det narmaste landet.



Anger det markerade formatet som standardformat vid start.

Nar du startar datorn och bara har en tv kopplad till bildskarmskortet, medfor det har alternativet att alla
skarmmeddelanden som visas under starten, visas med det format som tv:n kan hantera.



Anvand pilknapparna for att &ndra placeringen av skrivbordet pa tv:n.

Obs!

Om tv-bilden blir forvrangd eller svart om du har valt ett for hogt varde, kan du helt enkelt vanta i 10
sekunder. D& &tergdr bilden automatiskt till standardpositionen. Sedan kan du géra nya installningar.
Nar du har placerat skrivbordet pa ratt plats méaste du klicka pa OK eller Avbryt fér att spara
instéliningarna innan 10-sekundersintervallet har gatt ut.



Aterstaller skrivbordet till dess standardposition p8 tv:n for den aktuella uppldsningen.



Anvand de har kontrollerna om du vill andra ljusstyrkan och mattnaden i tv-bilden.



Anvand den har kontrollen om du vill andra hur mycket tv-signalen ska flimmerfiltreras.

Du rekommenderas att stinga av flimmerfiltret helt och hallet vid uppspelning av DVD-filmer fran en
maskinvaruavkodare.



Valjer skarmuppldsning och fargdjup for utdata till tv:n.






